
 

 

㈜비젂아레나는 산업생태계를 기반으로 활용하는 최싞 플랫폼 

젂략에 대핚 경영적 측면의 고찰을 제공하고, 기업들의 비즈니스 

젂환을 위핚 발상 모델을 토대로 워크숍 및 강의 프로그램을 

운영하고 있습니다. 

(주)비젂아레나는 ‘플랫폼젂략’ 및 ‘비즈니스모델 혁싞’, ‘모바일 

서비스 디자인’과 관렦된 컨설팅 / 교육을 젂문으로 하고 

있습니다.  

 

다년갂의 주요 기업 컨설팅 및 저작 (‘플랫폼젂쟁, 21 세기북스 

출갂’ 등), 기업 내 Lab 활동 (서비스/솔루션 기획 제작)을 

바탕으로 현장감 있고, 최싞의 시대적 조류를 반영하는 교육 

프로그램을 운영 중에 있습니다. 일반적인 젂략 / 마케팅 

강의가 아닌 시장을 선도하는 흐름에 눈 뜨게 해드립니다. 

 

강의 사례 

POSCO, KT, KOTRA, 롯데 젂략스쿨, 

SK 텔레콤 , SK 브로드밴드,  

아레오네트웍스, 국민연금, KISA,  

핚양대 국제문화대학웎,  

핚국 HRD 협회, SERI 마케팅 포럼, 

멀티스크린서비스(MSS) 포럼 등 다수 



 

새로운 방식으로 세상과 경영을 바라보는 시각을 드리도록 하겠습니다. 

지금 21 세기는 애플, 구글, 페이스북과 같은 실리콘밸리의 기업들이 주도하고 있습니다. 기존의 제품 

젂략맊으로는 기업들은 지속적인 리더의 자리에 서기 어려운 시대입니다. 이제 플랫폼 젂략을 

이해하고, 나의 비즈니스를 좀 더 플랫폼화 시켜서, 비용효율뿐 아니라, 싞 가치를 창출하는 것이 

필요합니다. 또핚 제품 Lifecycle 이 갈수록 짧아지고, 산업갂 컨버젂스로 인해 기존 비즈니스모델의 

노후화가 빨라지면서, 이제는 비즈니스 R&D 측면의 발상/젂환 방법롞이 요구되고 있습니다. 

단지 기술적인 접근이 아니라, 공급망 / 산업 / 

비즈니스모델 관점에서 다양핚 형태로 

접목되고 있는 플랫폼의 개념을 이해하고 

비즈니스 관점에서 조망합니다. 공용플랫폼, 

산업플랫폼, 양면시장 모델 관점에서 다양핚 

사례들을 살펴보고, 또핚 경제학 측면에서의 

플랫폼의 특성, 플랫폼의 젂략적 의미를 

학습합니다.  (3 일 과정) 

기업들은 제품의 라이프사이클이 짧아지고, 

산업갂 경쟁이 치열해짐에 따라, 기존의 

비즈니스 모델에 대핚 위협을 느끼고 

있습니다. 기업이 비즈니스모델을 분석핛 때 

사용하는 기법(Ontology)을 설명하고, 참고핛 

맊핚 비즈니스모델 혁싞 사례를 소개합니다. 

또핚 기업이 가지고 있는 비즈니스모델을 

경쟁력 있게 바꾸기 위핚 비즈니스 모델 발상 

및 젂환을 위핚 가치명제를 제시합니다. (2 일 

과정) 

모바일 서비스를 새롭게 기획하고자 하는 기업 

또는 일반인을 대상으로, 직접 서비스 디자인을 

실습하고 코칭받음으로서 실젂에 활용핛 수 있는 

방법을 습득합니다. 최싞 트렌드의 다양핚 서비스 

사례 소개, 서비스 시나리오 작성, 비즈니스 모델 

구성, Pain point 도출 / 해결 등을 짂행합니다. 

(3 일 과정) 

 

스퀘어, 집카 등 미국 실리콘밸리 등에서 참싞핚 

아이디어로 시작하여, 막 성장하고 있는 기업들의 

창업자 이야기와 사례 제시를 통하여 새로운 

기업을 준비하거나, 운영 중인 분들에게 창업의 

의미와 시사점을 제시합니다.  (2 일 과정) 

 

1) 플랫폼, 그리고 미래를 향핚 거인들의 젂쟁 

2) 나의 비즈니스를 스마트하게 바꾸는 

10 가지 방법 (각 1~3 시갂 구성) 


